Тема недели: "Вот мы какие стали большие" 25.05.-29.05.2020

Рекомендуем родителям:

-         рассказать о семейных традициях, реликвиях;
-         рассмотреть семейные альбомы;
-         рассмотреть видеофильмы о жизни ребенка в младенческом возрасте;
-         побеседовать о сложившихся отношениях (тёплых, доброжелательных, внимательных) между членами семьи и другими родственниками;
-         прогуляться по городу с детьми, посетить аттракционы;
-         создать древо жизни своей семьи;
-         побеседовать о правилах поведения в общественном транспорте;
-         выполнить поделку и составить рассказ: «Что я умею мастерить».

Играем дома:
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«Цапки» 
Кол-во игроков: от 2 человек
 Выбирите «цапку». «Цапка» вытягивает руку вперед ладонью вниз. Остальные игроки подставляют свои указательные пальцы одной из рук под ладонь «цапки». Все говорят: — На горе стояли зайцы И кричали: «Прячьте пальцы!» Цап! На последнем слове игроки должны убрать пальцы, а «цапка» постараться схватить чей-нибудь палец. Тот, кто не успел убрать палец, выбывает, отходит в сторону и прыгает на месте на двух или одной ноге, пока не попадется еще кто-то. Вновь попавшийся, придумывает для всех новое движение Игра заканчивается, когда все будут «сцапаны». Правило: убирать палец можно только после слова «цап!» (тот, кто убрал палец раньше, считается проигравшим и отходит в сторону). Цапка может хватать только за палец. (второй рукой помогать, придерживая руку игрока, запрещается)

«Волшебный посох»
Кол-во игроков: от 3 человек
 Выберите водящего, который будет называть имена игроков. В центр ставится палка, которая упирается одним концом в пол. Все, кроме водящего правой рукой берутся за палку, как за посох, и идут вокруг посоха оговоренным способом (обычным шагом, на носках, в приседе, спиной вперед и т.п.) по часовой стрелке. При этом они проговаривают слова: — Мы шли, шли, шли! Мы посох нашли! Посох тот волшебным был, наши руки прилепил! Тили-мили-тромми…Все прилипли, кроме…. Водящий называет чье-нибудь имя. Тот, чье имя прозвучало, отпрыгивает назад, остальные игроки посох не отпускают. Тот, кто ошибся, выходит из игры. Игра повторяется с другим движением и заканчивается тогда, когда останется последний игрок. Правило: нельзя отпускать посох раньше, чем прозвучало имя.

Заячьи хвостики»
Кол-во игроков: от 3 человек
 С помощью считалки выберите «лису». «Лиса» спит в центре, остальные — «зайчики», ходят вокруг «лисы» и приговаривают: — Хитрая плутовка, рыжая головка, Норка лисоньки в земле, спит хитрющая в тепле. Останавливаются и тихо говорят: — Лиса, глазки открывай, с нами весело играй! Слова повторяются три раза с нарастанием громкости, третий раз совсем громко и «лиса» просыпается, «зайчики» вытягивают перед собой ладошки-«хвостики». Задача лисы ударить «зайчика» по ладошкам, а «зайчик» должен успеть их убрать за спину. Тот, кого лиса задела по ладошкам, выбывает. Игра повторяется со сменой «лисы». Правило: нельзя удаляться от «лисы» на расстояние, дальше вытянутых рук
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npOKaTbIBaHMe kapaHgalia B Mex-
nasnbLeBoOM MPOCTPaHCTBEe.

MpokaTn Kapaxzall mMexay nanb4vi-
kamu. [ocTapaiics ero He ypoHUTb.

Kapanpalu He oTabixaer,
Mexay nansuamu rynser.

OG6pucoBKa TyrbiM KOHLIOM KapaHaa-
wa nagoHu, nexatyen Ha crorne,
maccupys KapaxaalioM Mexrasib-
LieBble 30Hbl.

Monoxu Ha cTon nafoHb. LUMDOKO
PasaBuviHb Nasblibl. OGEE,D.VI HEeCKOJ1b-
KO pa3s Ka)K,D,bli//l nanew, TyrnbiM KOHLOM
KapaHpatua.

Hapwucyio 1 nagowky,
OTA0XHY MOTOM HEMHOXKO.
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lMpokarsiBaH1e kapaHaalLa ro rnoBepx-
HoCTV cTOoNa.

Bosbmu TONCTHI KapaHpall. Mono-
X ero Ha cton. «Mpornaab» kapaH-
Aall cHavana OfHOV NafoHbio, No-
ToM Apyroii. Mokatai kapaHzaw no
cTony.

Kapanpaiu s nokauy
BrnpaBo-BneBo — Kak Xou4y.

lpokatbiBaHue KapaHaalia Mexay
N3LI0HAMY.

Monoxwu kapaHpall Ha OAHy najaoLl-
Ky, MPUKPOI ero Apyroi. Mpokartsl-
Bali KapaHgall Mexay NagoHaMu
cHayana MeaseHHo, a NoToMm ObiCT-
pee, OT KOHYMKOB MNasbLes K 3ansc-
TbsiM. A Tenepb nonpobyii caenatb
9TO Cpasy C [ABYMS kapaHzaliamu.
MNMonvyunocek?

«AOBbIBAHUE OIH#»
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Haxumanve Ha KapaHpgalu rnoo4ye- ‘74 T

PeLHO KOH4YrKamu nasbLes. | l z f

Mpwxmmaii kapanzall, KoTopbIi fe-
XUT Ha CTOMNe, KOHYMKOM KaXporo
nansua. Mpwxumaii cunsHee!

CxumaHue KapaHpgatia B Kyna4qke.

B03bMM KOPOTKMIA KapaHJALLVK 1 CO-
XMW €ro B Kynauke, cnpsyb. A tenepb
Cnpsiyb B APYroi pyke.

Kapangawuk nocxumaio
W napoliuky nomeHsio.
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«MOABEMHbBIN KPAH»

lNon+HumaHme kapaHpaiwa c rnosepx-
HOCTV CTONIa O4HUM MasibLEM.

Monoxwu kapaHzaw Ha kpaii cTona.
MonpoByit nopHsTh ero, noauenus
CHV3Y OAHUM NasbLem. A Teneps Bbi-
MOJIHW BTO yNpaxHeHWe ApyrumMu
nanbynkamu.

Kapaupawwk nogHumato,
Kpenko nansuem npwxumaio.

«BEPTOAET»

Bpawerne kaparpawa mexay 60sb-
LLIMM, YKA3ATE/bHbIM U CPEAHIM Naslb-
Lamu.

Bo3bMM TOHKMI ANWHHBINA KapaHaall
Tpems nanbuamu. MokpyTtu ero. Mycts
OH BpalaeTcs BbICTPO-6LICTPO, Kak
BUHT BepTONnéTa.

OTnpaensiercs B nonér
Haw kpacaeeun-eepTonér.
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BpalueHne kapaHaalua Ha cTone yka-
3aresibHbIM v GOJbLLMM MasbLamiy.

Bpauwaii kapaHpal Ha cTone ABymst
nanbuamu cHavana oaHomn PyKu, a no-
ToM Aapyroii. Monpobyii caenatb TO
e 6onbLuM 1 cpeaHum nanbuamu.

Mo cTony kpyru kartato,
KapaHnpalu He BbinycKaio.

CkatblBaHne kaparaalla ¢ TbiIbHOM
OBEPXHOCTY KUCTY PYKU.

Monosxw KapaHaaLl Ha ThilbHYIO CTO-
POHY KCTW. HaknoHw pyky BHu3. Mpu-
[epXxuBaii kapaHaall Apyroin pykoi.
MycTb OH CKAaTWUTCS BHU3 C TBOEH py-
KW, KaK C ropku.





